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Da quando fu introdotta la 

prima stampante 3D nel 

1987, si sono compiuti grandi passi 

avanti verso la produzione di oggetti 

di qualità a un prezzo competitivo, 

con il conseguente snellimento del-

le catene di fornitura, la riduzione 

dell’impronta di carbonio e la tra-

sformazione dinamica degli approcci 

al mercato. Tuttavia, spesso ancora 

si sottovalutano questioni come la 

protezione dei dati di stampa 3D da 

pirateria informatica e il tracciamen-

to dei lavorati per una loro corretta 

fatturazione.

Tutto inizia con lo sviluppo 

di un oggetto digitale, che, 

in quanto tale, rappresen-

ta un bene intellettuale da 

proteggere, per poter es-

sere commercializzato. Nel 

mercato della stampa 3D, 

frequentemente la stampa 

avverrà al di fuori del con-

trollo diretto del titolare 

della proprietà intellettuale; 
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▲ CodeMeter License Central, il 
sistema per la creazione, la gestione 

e la distribuzione delle licenze, 
può essere integrato nei sistemi di 
e-commerce grazie alla sua serie di 

interfacce webservice.
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CodeMeter di Wibu-Systems, una tecnologia 
adottata da oltre 30 anni per la vendita 
controllata di software, viene applicata anche 
per proteggere e monetizzare la proprietà 
intellettuale nella produzione additiva.
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l’oggetto digitale sarà infatti solo un 

componente di una serie di pezzi, 

che un integratore assemblerà in un 

prodotto finito.

Il problema di un proliferare di at-

tori coinvolti si risolve facilmente 

con CodeMeter di Wibu-Systems, 

una soluzione già adottata da oltre 

30 anni per la vendita controllata 

di software. Questa tecnologia uti-

lizza standard crittografici rigorosi, 

per criptare la proprietà intellettua-

le digitale e distribuirla sotto for-

ma di licenze. Applicato al mondo 

della produzione additiva, avremo, 

ad esempio, un’azienda automobili-

stica, che già dispone di uno shop 

online, integrato con il proprio ERP, 

dal quale i clienti registrati possono 

ordinare i ricambi, che al momento 

vengono spediti fisicamente, e di cui 

invece si vogliono inviare i blueprint 

in futuro, per gestirne la stampa in 

loco. Con l’introduzione delle licen-

ze, si proteggeranno tanto i progetti 

di stampa, quanto si definirà il nu-

mero di copie che il cliente può cre-

are dell’oggetto acquistato.

I produttori di software di prestampa 

e di sistemi di stampa 3D hanno a 

disposizione librerie, per in-

tegrare la protezione della 

proprietà intellettuale nel 

loro portafoglio di produzio-

ne additiva. Con CodeMeter, 

 L’intera catena di processo 
per la produzione additiva 
combinata con protezione e 
monetizzazione della proprietà 
intellettuale.
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